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Instrukcja gry:
Twoim zadaniem jest przej$cie labiryntu zagadek. Jest to magiczny labirynt. Kazdy uczestnik tej gry bedzie postrzegat

go inaczej. Mozesz zaprosic¢ kolezanke lub kolege do wspélnej przygody. Nie kazdy jest w stanie dostrzec labirynt. Aby
utatwi¢ Ci to zadanie dostaniesz mape z zaznaczonymi komnatami labiryntu (mapa labiryntu z drugiej strony).

* Nalezy przejs¢ kolejno przez komnaty aby dotrze¢ do skarbu.

* Komnaty niebieskie - zeby przejs¢ przez nie nalezy wykonac¢ zadanie i zdoby¢ pieczatke.

* Komnaty - - zeby przej$¢ przez nie nalezy mie¢ Zielony Magiczny Klucz. Zdobywasz go uczestniczac w prelekcjach lub
warsztatach.

* Komnaty zétte - aby przej$¢ przez nie nalezy przebi¢ pigtke z pomystodawcg KODERKA®

* Komnata _ - zeby przejs$¢ przez nig nalezy mie¢ Czerwony Magiczny Klucz. Zdobywasz go uczestniczgc w panelu ekspertéw.

*  Komnata _ - zeby przejs¢ przez nig nalezy mie¢ Fioletowy Magiczny. Zdobywasz go po zadaniu pytania na panelu ekspertéw.

* Aby pokonac kolejne komnaty musisz wykonywac zadania zlecone przez | KLUCZNIKA .

* Gdyby Ci sie nie udato rozwigza¢ zadania (zdoby¢ pieczatki) wro¢ do klucznika i popros o inne.

* Kazdy gracz, ktéry dotrze do skarbu zdobywa nagrode:Ci, ktérzy zrobig to odwiedzajgc najmniejszg liczbe komnat mogg liczy¢ na
nagrode specjalng podczas zamkniecia konferencji. Uwaga musisz by¢ obecny aby dostac nagrode!
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